PASO 2: EQUIPO 1843 Y 1846

PASO 2: DEFINIR LAS GEMAS MAS PODEROSAS Y CREAR
UN BOCETO/PROTOTIPO

1. CREAR UN BOCETO/PROTOTIPO
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En tiempos en el que debemos mantenernos aislados debido al COVID-19,
y con mucha incertidumbre del futuro, lo Unico que nos queda claro es que
nada volvera a ser lo mismo. No es lo mismo para nadie y menos para las
comunidades mas alejadas y aisladas, los cuales tienen menos recursos
econdmicos, y existen barreras culturales, geograficas y tecnoldgicas. Es asi
gue un equipo de creativos artisticos, musicales y disefiadores de proyectos
sociales se unieron para proponer nuevas herramientas para el cambio.
Con las ideas de este equipo multidisciplinario se hizo una propuesta con el
objetivo de crear espacios virtuales para educar a niflos y niflas de la
“Comunidad Nativa Nuevo Mundo” desarrollando su habilidades o
competencias. Para ello se creara contenido Audiovisual con ilustracion y
animacioén para que los nifios y nifas de la Comunidad puedan tener un
espacio virtual para que aprendan a desarrollar habilidades o competencias
como: creatividad, curiosidad y comunicacion.
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Nombre del Servicio: “OR'GEN 2.0”

Slogan: Educacion Creativa para el Cambio

INSTRUCCIONES DE USO

Las personas de la comunidad a través de sus celulares pueden inscribirse en la pagina y descargar el
contenido con la opcion de guardarlo y acceder a él sin conexién a internet.

Podran comunicarse una vez a la semana con el equipo creativo, para una revision de los
ejercicios que realizan las personas y darles una devolucion.

Las personas podran subir sus creaciones a la plataformay estas se compartiran con el publico
general a través de la web y redes sociales y asi lograr promover y difundir la cultura entre
comunidades.

CARACTERISTICA PRINCIPAL

Desarrollo de
Motor e Comunidades y de
innovacion talentos
individuales.

Exposicion cultural

Plataforma con Proyecto educativo
sensibilidad social. y socio cultural.
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CONTENIDO

Servicio educativo para el cambio.

Desarrollo de contenido creativo.

Integracion de contenidos.

Tutorias.

Acompafamiento Virtual

OTROS PRODUCTOS

Asesorias en
diseno de
proyectos

Diseno de
historias.

Creacion de
audiovisuales.

CONTACTANOS

CONTACTOS:



